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Setbacks:

Yassine, un silence assourdissant s'abat dés que ce nom est prononcé, la 1égende dit que celui qui ose le dire regoit le méme destin que
Yassine c'est a dire la mocheté éternelle a cause de brulures au 3éme degrés sur tout le corps, depuis il est nommé «

Celui-Dont-On-Ne-Doit-Pas-Prononcer-Le-Nom » .
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Hi ghlighTS - - Brulé a cause d'une chute dans le volcan Mustafar. - Gagne au loto. - Débourse toute sa fortune

sur la chirurgie esthétique. - S'est fait arnaqué par le chirurgien, est resté moche et a perdu sa fortune.
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