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Guerrier religieux, fanatique

Osag Blade knight of the Templ
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Dagger, knife, dirk 1

Polearm 3

2

CàC/Tir

10/7 9 6

12/9 7 6

8/5 11 6

10/7 7 8

0/0 11 6

Studded leather tunic (2)

Large shield (1)

Cavalery
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a attrappé un combo maladif étant petit, en a survécu et est persuadé que sa guérison est d'origine divine, il se voue donc totalement à la

religion. Combatif, il se spécialise dans les arts de la guerre. sa dévotion sans faille lui a fait beaucoup d'ennemi. quand il se sent

impuissant, il devient frénétique, persuadé que son dieu lui vient en aide. il a développé un très bon odorat, pour compenser sa

mauvaise audition, une bataille lui ayant percé un tympan
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Nobility

●

7 6 Rationnelle

Frénésie

Quality : Combative

Flaw : Fanatic

Reste :  15         Total :  100

a survécu à la syphilis et une pneumonie


