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Setbacks: Violence

Destiné a une brillante carriere militaire parmi les chevaliers Hilderins mes espoirs s'évaporérent en méme temps que ma vie de noble.
Devant mon échec a entrer parmi la chevalerie mon pére me déshérita et je du quitter Osta-Baille. Je devint mercenaire et professeur

itinérant pour me faire de I'argent. Mais en parall¢le je me mis a boire et a jouer quotidiennement. Tres vite j'accumulai des dettes telles

que je du quitter la capitale de Taol-Kaer par la petite porte.
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