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Birﬂlp].ﬂc&: Caol-Raer - Dukedom of Kel Loar - Urbain

@ hiS‘CD 1“]/ Social class: Crafesman

Setbacks:

Brian sert dans la garde de la ville de Harz'Roagh. C'est un jeune homme qui aime rire et a de I'humour, un bon vivant qui se laisse
facilement entrainer dans les aventures pour peu qu'il y ait quelques sensations, un gar¢on gentil qui aime jouer les jolis cceurs. Mais
cette facade de gai luron qui croque la vie a pleine dent cache un passé douloureux. Orphelin depuis l'age de 10 ans, il a perdu ses
parents lors d'un raid feond. Lui-méme ne dut son salut qu'a une petite cache. Il y resta terré trois jours avant que des soldats ne le
retrouvent. Il n'a que peu de souvenir de cette période mais en situation de stress il a tendance a paniquer (il ne fuira pas au moindre

combat, mais il peut étre paranoiaque). Il cache cette panique sous un humour parfois déplacé en rapport a la circonstance. Il est aussi(...)
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Hi gl]lighTS - Il a ét¢ nommé pour escorter le convoi vers Kinin Lod.



