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Ise naquit un soir d'automne, lors d'une pleine lune étincelante. Tout le village fut prévenu de son arrivée, ainsi il y eu de somptueuses
félicitations. Ses parents étaient sous le charme, elle apprit trés rapidement a marcher et a parler. Jusqu'a ses onze ans, la vie de la petite
fille fut merveilleuse. Elle eu une jeune frére avec qui elle adorait jouer a la bataille a 1'aide d'épées en bois. Leur situation financiere
n'était ni trop pauvre, ni trop riche. Seulement... Le drame se produit. Ses parents furent attaqués par des voleurs, un soir de tempéte.
Comme si le monde le savait, et que leur mort ne devait pas se produire, la foudre fut ce soir 1a d'un terrible rage. Elle se déchaina de

facon si puissante, que la scéne n'en fut que plus violente, lorsque la fillette et son frére la découvrirent. Pendant un bon moment elle du...
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Hi ghligilTS - Ise s'en souvient, elle se souvient du rire de ses parents, et de leur regard bienveillant. Mais ce
dont elle se souvient le plus facilement, c'est le sang et leur corps inertes. Puis il y eu un homme. Il disait I'aimer, seulement,
ol ‘ il ne s'amusait qu'a vagabondait avec d'autres femmes. Elle rencontra un autre homme, celui-ci, elle ne 1'avait vu qu'une

fois, et pourtant, il I'avait marquée. Elle essaya de le retrouver, en vain. C'est & ce moment qu'elle créa la taverne.



