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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain
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N¢ pres de Bald Ruoch, Graff a eu une enfance difficile du fait de 1'épidémie qui a décimé son village et de l'attaque féonde
particulierement violente. Au terme de son Ost militaire, il s'est engagé en tant que mercenaire afin de traquer les bandits mais plus
particuliérement traquer et tuer les féondas. Ftant magientiste, sa connaissance envers les artefacts est grande, il a, pour pouvoir mieux

les utiliser, injecté du flux dans les veines de son bras gauche
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Hi gl]lighTS - Graff a survécu a une épidémie particulierement virulente dans son enfance, il a également

survécu a une attaque féonde mais en a gardé une terrible balafre dans le dos. Au cours d'une de ses missions, il réussit a

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



