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N¢ dans une famille d'artisan, sa famille meurt et sa maison briile. Recueilli a 5 ans par un ami de son pere aussi artisan mais ancien
lancier, il lui enseigne l'artisanat mais aussi I'art du combat a la lance et au javelot. Un soir, les créatures qui avaient tués sa famille
attaquent a nouveau et il est encore le seul survivant grace au sacrifice de son pere d'adoption. Personne ne cru a son histoire de bétes a

2 tétes. A 25 ans, aprés s'étre remis de ces blessures, il se langa sur les routes en quéte de savoir mais aussi de vengeance.
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Highligh’[ﬁ - Mort des personnes qui lui étaient proches.
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