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Biﬂhplﬂﬂﬁ: Gwidre - Reqion o]c Gouvran - Rural ; : ‘ = |
Social class: Peasanc '
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a région de Gouvran Marven eu une vie banale dans la tribu, sa famille était surtout composée d'artisan ou de chasseurs, .=
e i l-.il -.-. ‘:.

o 'était penché du coté de la chasse, au fur et a mesure du temps il développa un grand talent au tir a I'arc, il tua sa premiére e

roie a I'age de 10 ans lors de sa troisiéme sortie dans la forét. Respecté dans la tribut sa vie se résumait a la boisson et a la chasse.

e
]

il quitta cette vie pour s'enroler dans I'armée (la tribu a été obliger de 1€guer quelques guerriers au seigneur local pour une guﬂmi;}.— _

0 »@,amp aurait ete ras¢). La guerre pour lui n'était qu'une autre partie de chasse, fessant partie d'un groupe d'éclaireurs il tua son. - 2

Ry

oo
“’@ (Dencal bealdh
. Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA : 00000 OO000 00000 00000
. Hardenmg: O OOOO OOOOO OO0O0O0O0 O000O0

- Disorder: Conf'usion smencale  Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

®1__;.» pe 1*50nnal_.i z:T'

o

'.i' L l."'

~ Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Imscinccive ]
: DC‘LSSI{H‘I :

Character traits : Quaut]’ : ]:1'66

Claw: bnsmoral

Subvf:rsion <

lnﬂ.ut’:nce :

DOLLbC :

Guil,t’ :

R,este: 50 Cocal : 100




