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Int s - propre code d'honneur, il s'est baptisé chasseur de monstres "en tous genres". Bowen est depuis toujours un étre souffrant,

na _sang_c, de sa malédiction l'ayant transformé en lycan, et de la perte de tous ceux qu'il chérissait, que ce soit par la guen;e,,l
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5, ou le temps. Ces évenements ont laissé une marque sur lui, ils ont développé une personnalité que Bowen a nommé Sau mﬁ;,a.:-;:_

ONS 'dére non pas comme un ennemi, mais comme son instinct primaire, qui a tout moment peut prendre le dessus, spéci_a_le_:,m,em_-,.,

orsqu 'l se transforme en loup-garou. Immortel il erre toujours sur les terres en quéte d'une réponse, et d'un réel sens a sa vie.(...) —
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Hi ghlightS - Une abomination divine, fils d'un dieu de lumicre et d'une déesse des ténebres. Sa premiere

transformation (involontaire), ayant eu pour conséquence le massacre de son village, comptant parmi eux de ses parents

S .
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adoptifs, de sa dulcinée et de son meilleur ami. La découverte de Sauvage a fait naitre en lui un conflit intérieur. Sauvage '

O Tih
‘ ) n'est apparu que plusieurs siecles apres le massacre de son village. R, S
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