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Hi ghlights - Argail a du fuir sa ville natale aprés avoir voulu y monter un trafic douteux. Il eére depuis sur les

routes en vendant ses talents d'artistes pour se payer une dose de Jaja, une drogue Tarish a laquelle il est devenu accroc.
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Argail montrera des signes de manque aprés 12 heures sans dose. Chaque heure supplémentaire aprés 12 rajoute 1 point :

] ‘ ) de trauma temporaire qui s'efface avec la prise de la nouvelle dose. : L TR 7S
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