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Hi ghlightS - Personne ne connais le nom de famille de S'agrim ni ses parents. Mais une chose est sure, ils sont

morts et étaient tout aussi des étrangers que lui. S'agrim ne les a jamais connus et n'as donc aucunes séquelles a ce sujet. Sa '.
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jeunesse est plutot floue et peu de gens savent d'ou il vient. S'agrim lui méme ne sais pas réellement comment 1l_g_ﬁn1,, . '_
: ¢ 1

avec cet étranger ni dans quelles circonstances. De plus, lorsqu'il essaye de se souvenir de lui, sa memmr_e_dqymns;ﬂoug’-

et il ne peut s'en souvenir. Comme si un sort le faisait I'oublier.




