
Nogh Flow Pierre

H 23

C'est un Osag, il est grand à la carrure musclé. Il a les cheveux court et bruns, avec un petit bouc sous le menton...
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Dagger, knife, dirk 1

Battleaxe 3
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Nogh a vécu dans une famille de bouchers, son père Erosh et sa mère Eldrid, tenaient une petite échoppe, dans le petit village Osag de

Brynhild sur l'île au Cairn. Le Chef du village, s'appelait Krämor et le Démorthen du village Ruäman.  Erosh apprenait à ses fils (Nogh

et son petit frère Hyröh (4ans de moins que Nogh)) le dur labeur des bouchers. Il fut élever par Shunilda la nourrice du village, une

femme forte et à la poigne de fer. Dans le village, Nogh s'amusait avec les enfants du village et notamment avec Elfi, la fille du Chef et

Arild, fils de Thorlak le forgeron du village.     A l'âge de ses 19 ans, Nogh décida d'abandonner le métier de boucher et de se diriger

vers le métier de chasseur. Un métier qu'il le faisait rêver car les marchands qui venaient approvisionnés le village, lui racontaient des(...)
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Mimétisme

Quality : Brave

Flaw : Rigid

Reste :  4         Total :  164

Partit de l'Île aux Cairns, sont île natale, pour vivre son rêve, devenir un chasseur. Arrivé sur le

continent, il décida de chasser l'ours, mais au cours de cette chasse, il c'est tiré par inadvertance une flèche dans son pied

gauche, ce qui le renda à jamais boiteux, après cette péripéties il décida de ne plus jamais touché à un arc, et donc de

chasser à la hache......


