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Birrllp].ﬂc&: Caol-Kaer - Cairns' Islands - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Peasanc

Setbacks: Wound

Nogh a vécu dans une famille de bouchers, son pére Erosh et sa mére Eldrid, tenaient une petite échoppe, dans le petit village Osag de
Brynhild sur 1'ile au Cairn. Le Chef du village, s'appelait Krimor et le Démorthen du village Rudman. Erosh apprenait a ses fils (Nogh
et son petit frere Hyroh (4ans de moins que Nogh)) le dur labeur des bouchers. 11 fut élever par Shunilda la nourrice du village, une
femme forte et a la poigne de fer. Dans le village, Nogh s'amusait avec les enfants du village et notamment avec Elfi, la fille du Chef et
Arild, fils de Thorlak le forgeron du village. A I'dge de ses 19 ans, Nogh décida d'abandonner le métier de boucher et de se diriger

vers le métier de chasseur. Un métier qu'il le faisait réver car les marchands qui venaient approvisionnés le village, lui racontaient des(...)
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Hi gl]lighTS . Partit de 1'fle aux Cairns, sont ile natale, pour vivre son réve, devenir un chasseur. Arrivé sur le

continent, il décida de chasser I'ours, mais au cours de cette chasse, il c'est tiré par inadvertance une fleche dans son pied



