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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain
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Née a Terfynisel, parents paysans, enfant obeissante mais curiosité. Rechigner jamais au travail méme s'ils la surprirent plus d'une fois
chantant. A l'aube de ses 13 ans, alors qu'elle était partit chanter loin de la maison, un barde de passage a Terfynisel la remarqua et lui
proposa une nouvelle vie. Oanell choisit de partir apprendre le métier de barde a la ville, suivant alors Briavel, heureuse et slire de son
brillant avenir. prenant assez vite un pseudonyme, elle commenga alors ses années d'apprentissage. La jeune -nouvellement- Ceinwen
se fit assez vite remarquer pour ses talents et sa discipline mais aussi pour ses origines n'étant pas pour plaire au plus citadin. Elle prit

alors le partit de cacher sa vie d'avant se créant un role de fille de la ville un peu hautaine et sire d'elle.(...)
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Hi ghligilTS - Malheureusement, son mentor finit par mourir de vieillesse laissant a la jeune femme une

formation inachevée, des dettes et des créanciers. Certains d'entre eux, peu avenant regardant la jeune femme d'un peu trop

= _‘ ‘ pres. Ceinwen retourne vivre a Terfynisel finir sa formation avec Maelor, ami de son feu mentor. Profitant de cette
occasion pour retrouve une en sécurité en reprenant son identité premiére dans un lieu qu'elle connait. Oanell prend de

fait place dans le village et devint messagere et perceptrice d'impdt fonction qu'elle accepte en tant qu'apprentie



