Name: @:Liﬂt @_ockwoocl
SCt: H ACJC: 25 ed‘lﬂir:if]"_ @Pi-@{azeL

-

DLa YCP' @’_‘fang:ois
DT‘GFCSEEETT @Lade knicﬂst o]c he @empl

DE'EC -r-i-l:)tion . Blond aux ]’eu)c bleus , lmSO , 80 1«], une cicacrice a la joue (]aucbe‘

;{@) \\7&]5 @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Nealds Condicion
Good Nealch
Good
Combaciveress: 5 Serong g 00000
- Lecere Okay -1 O00O0O
tn*ppatlwr_ ] Bad 2 00000
Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 3 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
Slow Wicced Agﬂﬂy O
Rccxsmt 3 Door a

Corn 1cTiLO™:

St’nnﬁtmz O

{ Wi Sumvival: 3

237277 % %% " i . AT T
ARARREE Dormmains & D15C1PL1nes SRR

@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
OO0OO0OO0OO+(CREA: D5) OO0O0O00O+(rREA: &) @O®OOO+(REA:DH) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000+ comB:5) @@O0OO+(EMP:1) O0000®:(convFy OO0O00O+(REA: F)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ SfCaLdﬁ @D‘:m 1-—‘(11}:11 mT's @ ]:‘Cﬂ. s @S‘ﬁﬂﬂﬁ!‘]q L% 'C“?T"'I'J"“'_
®O®0O0O0O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O@@®O®OO+(comMB:5) OO000O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 41 Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel

@000 0O+(rREA:'S) 0O0000+(REA: {) ®@O0OO000+EMP:1] ) @OOOO+(EMP:1 )
Bonus : +1 Malus : Bonus ; Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

' Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
Mace dmg: 2 Atk:10/6Def: 9 Spd: 6 S K|

dmg: C!Fi-eﬂsi\‘e PCC ]

Atk:12/8Def: 7 Spd: 6 O0000
dmg: Defensive Ao
ng: -
Quick Large shield (1)
dmg: Atk:10/6Def: 7/ Spd: 8

. - ) n)ﬂ’\'{’“’}ﬂr‘r
DOECﬁEtaL_ 2 Atk: 0/0 Def: 1l Spd: ©

@ ecluipmcnt @ Crcasure

O & Simber
O & Azure
Q) & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

@ Resousces

00000 00000 00000

@ At*ﬁfactﬁ: @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtntion % ]:Lu_x
gt 9 / 9 ‘ Mineral Flux
$I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Niror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birﬂlp].ﬂ':ﬁ: Gwidre - Norchwest o]c the (Mor Roimb - Rural

@ h i sCoO 1.]/ Social class: CLefCJe

Setbacks: Wound - Rumor

Je suis Flint Lockwood, je viens d'une famille pieuse servant I'unique, j'ai fais mon service militaire et ais rejoint le clergé afin de
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Highlights : Mort de mon pere le jour de mes 18 ans.
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