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Setbacks:

Clorik est un jeune homme physiquement fragile depuis sa naissance. Il a en compensation beaucoup développé son esprit et sa
curiosité. C'est ce qui I'a amené a étudier des connaissances interdites : la magience. Lorsque son pére, Clerc haut placé du temple, I'a
découvert, il a séverement puni Clorik, a fait détruire les ouvrages et condamné celui qui les lui avait fourni par un tribunal religieux.
Alors que son fils aurait du subir une condamnation aussi importante pour ses actes, il a, en tirant des ficelles, permis que ce ne soit pas

le cas et négocié une autre punition : il doit faire pénitence en intégrant le groupe de la sigire Alba et I'aider & accomplir ses missions.
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Hi gl]lighTS - Clorik est en pénitence. Il doit aider la sigire Alba a enquéter afin d'étre pardonné et pouvoir

rentrer chez lui.
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