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Setbacks: Wound

Amar est né dans un clan d'Osag retiré et organisé. Ses parents étaient haut-placés dans le clan et profitaient de leur statut. Amar
haissaient ses parents pour ce 13, il préférai étre aux c6tés des plus démunis du clan et jouai avec les enfants des parents pauvres. 11
s'intéressa fort a la nature, puis la chasse. Il suit son instinct depuis toujours et a un profond respect pour Dame Nature (qu'il considere

comme une entité, une déesse) ainsi que pour les proies qu'il chasse.
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Hi gl]lighTS - A quitté son clan apres son services militaire pour vivre seul dans la forét. Séquelle du a un

affrontement avec un Ours des forét pour un repas.

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



