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@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Setbacks: Wress
Vaema est surement né sous une mauvaise étoile, elle a contracté énormément de maladies; ses parents on di étre couverts de dette

pour sauver leur fille. Sa mére, elle méme mourut d'une maladie alors qu'elle se prostituait pour payer le médecin. Depuis elle vit seule,

ne s'attachant a personne de peur qu'ils ne meurent eux aussi. Récemment, trahissant se propre doctrine, elle rejoignit un village

paisible, ou une pause serait la bienvenue, pause qui depuis dure toujours
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