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@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Setbacks:

Fils de commengants d'un petit village du duché d'Osta-baille, il vit une petit enfance heureuse. Jusqu'au jour ou ces parents part avec
lui a Osta-baille ou ils furent tuer dans un ruelle et jeté dans les caniveau. Depuis lors il a une peur phobique des rats qui pullule dans

Osta-baille. Par chance, son esprit vif et son intérét pour la magience le fit remarqué par un maitre magientiste, qui le sauva de la rue et

fini son éducation.
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Highlights : Lamort de ces parents.
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