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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Peasanc

Setbacks: Wound - Adversary

Fils de roturier, Iskar travaillait avec son pére au champ étant jeune. Plus tard il di faire son service militaire ou il apprit les rudiments
du combats. Il rencontra la-bas, un instructeur, Xerves, qui devint pour lui un modele en terme de forces, il poussa donc son
entralnement militaire avec cet homme et devint un redoutable combattant, au corps-a-corps comme a distance. Fier des capacités qu'il
avait acquis, il décida de devenir mercenaire ou garde du corps selon les périodes. Les années passérent et le mercenaire avait réussi
contrat sur contrat. Que ce soit des boulots de gardes du corps, ou simple combattant pour le plus offrant, il réussit toute ses requétes et

fini par acquérir une certaine notoriété dans la région. De plus en plus de guerriers aguerris, en quéte d'un bon combat, de gloire ou d'un(...)
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Hi ghlights - Perte d'un ceil. Mort de sa femme. A vécut comme mercenaire et garde du corps. Cherche a se
venger. Découverte d'un orbe mystérieux liée aux esprit démorthén. Rencontre d'un féonda et d'une horde lors d'un voyage

Bl __ en direction de la Gwidre.



