Name: @Le‘{ @:ate
SC?: H ACJC: 206 Edﬁﬂicif]*_ @ri-@{azeL

-

DE'EC -r-i-ljtion - Grand ec atbLéCic]ue. Brum mal rasé, Yeu;c vercT.

Player ©=yum@ips

P r"ﬂ‘F cssion: &xplorer

Q‘@) \\7;115 @'_@ @ Ad\'nntnqcs @ Nealds Condicion

Bonne yue

Good

Corﬂbcxth'crmss: 4 Lucky x2 QOOOO

Lecereé Oédy i 00000
trnpcxtlﬁ]". 5 Bad -2 0000
C ,,.Cﬁﬁ\,itr 2 Dimd\-‘ant’aqcs Critical -3 O00O0

Slow Wicced Agﬂﬂy O
Reason: 3 Phobia .

_ ; Scasmina: 10
Cﬂﬂ\'ictimt ] rll r :L " | Sl.lﬂ"i\"ﬂl' 3
W Domains & Disciplines m;-:

@Cra{:f
OOOOQO+(CREA:2.)

@ mat}ie:ﬁc:-:
O0O0O0O0O+(REA: 5)

@ Dc rccption
00000 (rREA )

Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N
O0000+(comB: 4) 0000® - :vMP:5) OO00O0O+(onv 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Fauna and Flora 6 Disc:

Disc : Disc : Orientation o Disc:

Disc : Disc : Disc :

@ Scealdh @Dr:rm r~chen (T’)T-s_ @ ];cn Ts
O0000O+(EMP:5) OO0000+EMP:H5) O000O®®:(COMB: 4)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Climbing o
Disc : Disc : Disc:

Disc : Disc : Disc :

@-erudition @ Occulcism @ Relacion
@000 0O+(rREA:'S) 0O0000+(REA: {) O000OO0O+(EmMP:5 )
Bonus : +1 Malus : Bonus ; Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

"@-Dcfﬂmﬂcc
OOOOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Science
O000O0O+(REA: {)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.

Q000 0® (CovMB: 4
Bonus : 41 Malus :
Disc : Bows

Disc :

Disc :

-@CraxtL
00000 :\vr:-5)

Bonus : Malus :
Disc : Cartography
Disc :

Disc :

o

o



\VCCL POT)S

Dagger, knife, dirk dme:

Bow dmg:
Short sword dmg:
dmg:
dmg:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

corde et grappin
torches

nécessaire de voyage, tente etc.

@ At*ﬁfacts

Rty
Score: 11/l

O(}Iﬂﬁ‘l :

6p eBOR

|
2
2

CO‘F*I*!]DCL & RTCiTix clcs DEFEﬂSE :

CaC/Tir

@ Scandard O0000 0O0000
Atk: 4/10Def : 13 Spd: 10 S d.

C’-'FFEﬂsi\'e PCC )
Atk: 612 Def: 1l Spd: 10 @e0000

Defensive Ao
Atk: 2/8 Def: 15 Spd: 10

Leather tunic (1)
QLLEC'&

Atk: 4/10Def: 11 Spd: 12
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: 10

O & I:rast

VQL LLCL]DLCS

14 braize, 4 azur

@ Resousces

00000 00000 00000

@& Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ :SK ]J.u_x
gt 3 / 3 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* miﬂﬂ ™~ i rac:LCS:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Bil‘ﬂlplace: Caol-Kaer - Dukedosm of Dilan - Rur’al,

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Sﬂtbacks: Violence - Solicude

Alek a vécu a la ferme avec ses parent pendant toute son enfance. Il es passionné par la montage et I'escalade depuis tout petit.Vers 16
ans alors qu'il revenait d'une sortie d'une s€ance de grimpe il retrouva ses parents assassiné chez eux. Apres l'enterrement Alek décida
de partir vivre en reclus dans la montagne premierement parce qu'il ne connaissait pas les agresseurs ni ce qu'il voulaient et en second
lieu pour se retrouver. Ce passage de sa vie fut une rude épreuve. Il passa 10 ans en solitaire a chasser et explorer les montage de
Taol-Ker. Pendant ces 10 années Alek es resté plutot discret de peur que les tueur de sa famille soit a sa recherche. Il a toutefois fait de

nombreuses rencontres. Il lui es arrivé de croiser le chemin de pélerins, pour Alek leur quéte et la "religion du temple" est quelque(...)
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Hi gl]lighTS - Depuis I'enterrement de ses parents, Alek a développer une phobie des cimetiéres.



