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Social class Peasant
Sﬂtbﬂﬂkﬁ Violence - Solicude

g_ﬁerme ‘avec ses parent pendant toute son enfance. Il es passionné par la montage et l'escalade de =puls tou_t p_g_n_y,g_rs;t
il revenait d'une sortie d'une séance de grimpe il retrouva ses parents assassiné chez eux. Apres I'enterrement Alek ,deq | -
Vlvrg_en reclus dans la montagne premierement parce qu'il ne connaissait pas les agresseurs ni ce qu'il voulaient et ens,ec 2l

..4—""

- '_ r se retrouver. Ce passage de sa vie fut une rude épreuve. Il passa 10 ans en solitaire a chasser et explorer les montage de _;_,,,:.

] mereu&es rencontres. I1 lui es arrivé de croiser le chemin de pelerins, pour Alek leur quéte et la "religion du temple" est quelque_(,,,.),ﬁ 2
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Hi ghlights - Depuis I'enterrement de ses parents, Alek a développer une phobie des cimetieres.




