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(Désolé j'ai du réécrire deux fois dans je fais la version raccourcie) Enfant de commergant d'origine d'Osta-baille, il apprit durant ses
années de jeunesse l'art de commercer et manipuler les gens. Il était fasciné par la réussite et les récompenses. Cependant, suite a une
augmentation excessive de la taxe commergante du Duc, la famille Valérian connu une crise sans précédent les menagant dans les jours
a venir dans les mener a la mendicité. Valérian fut vendu a Mercenaire afin de sauver la famille de la mendicité, mais la négociation
fut délicate et la mere de Valérian du offrir ses services charnelles a cet homme nommé Owain. Quelques années plus tard, Valérian

devenu le serviteur d'Owain, et apprit de ce dernier I'art du combat spadassin (rapide et défensif). A sa majorité, Valérian décida de tuer(...)
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