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@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks:

Alican parle peux de son passé, particulicrement parce qu'il pense qu'il n'y a rien a en dire. Alican a été élevé dans une famille de
paysans au milieu de 4 fréres et 2 sceurs. Un jour en revenant de son service d'Ost, il découvrit avec les autres jeunes revenant eux

aussi, que leur village avait été attaqué par une harde de féondas. Alors Alican a tenté de survire dans les ruines du hameau perdu dans

la forét.
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Hi gl]lighTS - Un jour Arnuf le chef de la compagnie passe non loin du village. Curieux, vous l'avez suivit
pendant plusieurs jours, observant la vie a l'intérieur du camp. Un jour Arnuf remarqua votre présence, ce fut pour vous un

réflexe de proposer vos services a cet homme, vos talents d'archer sont bien appréci€ au sein de cette meute de tueurs.

Apres tout, il faut bien vivre.
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