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Birthplace: Taol-Kaer - Lands of Deas - Rural

@ h isCo 1"]/ Social class: Peasanc

Setbacks: Adversary

Helgi a grandi dans 1'ombre d'Halvard, les deux se connaissent depuis 1'enfance et ont été élevés pas la méme Damathair. Ils ont

toujours €té rivaux dans leur jeux ce qui a poussé Helgi & compenser son manque de force par son agilité.
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plus jeune.. Il en garde encore quelques marques sur le visage..
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Highligh’[ﬁ - Helgi perdu un peu de son audition suite a un éboulement dans une grotte qu'il explorait étant



