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@ h isCo 1"]/ Social class: Peasanc

Setbacks:

Unique survivant d un village rasé par des feondas dix ans plus tot, Dwight est devenu varigal, d ans 1 espoir de retrouver Caius, le
démorthéen de son village qui est sirement encore vivant. Il cherche également le responsable du massacre qui, il en est convaincu, n

est pas naturel.
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Highligh’[ﬁ - Dwight travaille avec 1" Araignée" pour organiser un réseau de trafic humain sur le pays Il a

accepté aujourd hui de mener une expédition de 6 personnes dont 2 "clients" de 1'araignée

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



