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Setbacks:

Orpheline, Herald a été retrouvé dans la forét par le Temple qui s'en est occupé tres tot. Instinct de survie trés développé, il s'est tourné

presque naturellement vers la formation de sigire. La patriarche Elisabeth semble s'étre prise d'une affection réelle pour lui.
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Highligh’[ﬁ - Herald est pris en étau psychologique: Andrtev l'oblige a espionner la vieille Elisabeth qu'il

accompagne partout et a qui il est sincerement dévoué. C'est pourquoi il accompagne Elisabeth a 1'Adret des Gisants... Et

informe Andrev.
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