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Jeune artiste de la capitale, particuliecrement ambitieux. Originaire de Crail, il a participé a un trafic d humains avec le Clos des cendres

pour payer ses études a l'académie. Il a depuis continué a participer au trafic, les personnes transitant lui servaient aussi de mode¢les.
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Hi gl]lighTS - Sa plus belle toile, "La victoire du roi Eblenn", lui a demand¢ de séquestrer une trentaine de
~personnes pendant plus de six mois. Il a ainsi remporté le prix de I'Académie. William a décidé de partir voyager, initiant

une série de croquis, aquarelles... Avec pour but un,e peinture grandiose de 1'Adret des Gisants, lieu mystique en Tri-

Kazel

A

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



