. R L T

@ M"ﬂ“m‘]ﬂ5 @ Pealdy Condicion

Nimble )
Rt Good ot
- RSASESE R 00000
Oky -1 00000 |

empadwr 5 Bad %] O O O O
C’I"’ECUCi\"iZTT .DiSC\,d\"ﬂJ*!fO.(}CS Cﬂ?jﬂﬁ] -3 O O O O

| Agony O
Reason: .

J Connviccion:

Scasmmina: ] 0

S‘LJ.T"\ ival: 3

:_:_. --LﬁslL —RAL, I@T“ "‘f

_..#.
8 A

AARRARRARE Domains & DISCI‘PLI‘I‘!IES

@'Cmft @ maqience @ DErccPtEOﬁ @ DE‘I"FﬂmﬂCEI-
- O0000+(CcrREA:1T ) OO0OO0OO+(REA: B) @O®O®OO+(REA: D) 0OO0OO0OO0OO+(creAa:1 ).

KERARLLNLT
2NN

¥ Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
lie  Disc: Disc : Disc : Disc :

s Disc : Disc : Disc : Disc :

#kf Disc : Disc : Disc : Disc :

: J-fl'i \;" @i Close Combac @ Nacural ey @ Pra yer @ Scierce

oF

EEAY: L

...OO+(COMB:5] O0000+(EMP:F5) OO0O0OO+Eonv:1) 100000 +(REA: J)
BGI’]U,L-. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

- Disc : Disc : Disc : Disc :

: Dlsc Disc : Disc : Disc :

g 1 ; ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

"‘.‘....+(EMP 5) O0000+(EmMP:5) O0O®O®O+(COMB:5) OOOOO+{COMB 5}

Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus - Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus :
~ Disc: Stealth 0 | Disc: Disc : Disc :

DISC Disc : Disc : Disc :

- Disc: Disc : Disc : Disc :

| @;é}*’b‘difiﬂﬁ @ Qccul cisme @ RE'LCLCiGﬂ @ Crayel §. ¥
.OO__OO+{REA3 O000O0O+(REA: &) Q@O0OOCO+EMP:5) OO0O0O0O+(EMP: 5)J

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :




Combnt cx'z.‘."citudes
CaC/Tir
Standard
Atk: 8/5 Def: 14 Spd: 10

OFFensi\'e
Atk: 9/6 Def: 13 Spd: 10

Defen-jive

Atk: 7/4 Def: 15 Spd: 10
Quick

Atk: 8/5 Def: 13 Spd: 1l
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: 10

Y -"r'ﬁ‘Do cencial:

Sk ecluipm(:ﬂt’

5 Sac & dos
Bridl.l.@.t. a silex
.Gra.ipp.in

Corde (15m)
I"l-“rous.,s@ de precision

Fusaln (_i)

e

@ Resources

00000 00000 00000 &

& Cosmbac arcs

00000 00000 00000 %

00000 00000 00000

e — il §
W A
5 ! J: - '1-".11 g

ik | o

Cxalcacion :> ]:Luﬂ

h S_CDI'E: " / " ; Score : 3 / 3 Mineral Flux

o ;>I¢ Major miracles: 00000 0000000000
Vegetal Flux e
00000 00000 00000 f

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ

*( Ninor miracles: Y x

Fossil Flux
2 00000 00000, O@Q’OO

T e S I el k. T X




Blfthp}.ai:ﬂ Caol-Kaer - Dukedom o]c Osta-Bcuche H’f _
Social class: Nobilicy :
Setbacks: Adversary

@ | TETT
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA @O0 O0OO0O0O OO0OOO0O OOOOO OOOOO
. Hardenng: O OOOO OOO0O0O0 O0O0O0O0O O0O00O0

Disorder: Qbsession Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

il e R 5
: S35

o @ }pc rrsonrali iTy

i Consr:lence Y Instinct: © Orientation : Inscinccive

¢

B DﬂSSiﬂﬂ :

Character traits : QuaLit]’ - Icuicive

]:Law : Upreliable

Subvf:rsion :
lnfLuence .
DGLLIJC’ :

GuiLt’ :

@ C~ Pcrienac Poincs Resce: 5 Cocal : 100

Hi ghlights - A obtenue des information sur un haut magistrat de Taol Kaer, 1'a fait chanté avant de vendre ces

mémes informations aux autorités competentes et celui ci fut exilé de la cité pour cela. Depuis, cet homme use de toute sp.s_

)

ressources pour faire payé.




