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Cynique, désabusé et un brin cinglé dans les moments de danger, il reste quelqu'un de lucide et pessimiste qui ne trouve son confort que
dans le sarcasme, I'humour absurde et sa dépendance a la drogue. Ce qui s'explique certainement par le fait que ses parents nobles aient
du fuir leur ville natale lorsqu'il avait 3 ans, menacés par de plus hautes spheres qui n'appréciaient pas leur volonté de changer les
choses positivement dans le pays et mener une révolution. Dans leur fuite, ils se sont séparés, et I'enfant a du se débrouiller avec un
serviteur de la maison comme seul et fidele alli€¢. Aujourd'hui, il n'est pas pauvre mais n'a pas non plus récupéré la richesse de ses

parents perdus. Pour survivre dans la rue, il a fait beaucoup de choses dont il n'est pas fier. A ses belles années, vers 15 ans, il s'est fait(...)
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Hi gl]lighTS - Quand il était bien plus jeune, avant que sa famille n'ait di fuir, son serviteur lui raconte souvent

des anecdotes, des histoires un peu étranges, comme leur maison qui avait été incendiée a ses 2 ans, et une servante avait

7 ¢té tenue pour coupable sans motif valable. son cynisme vient certainement du fait que le serviteur qui I'a éduqué di étre
‘ froid avec lui, pour motif qu'il devait apprendre a ne pas s'attacher au gens vu comme ses parents 1'ont appris a leurs

dépends.



