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Armement :

- dagues [x 2]

Soins :

- baume cicatrisant [x 11]
- herbes analgésiques [x 9]
- bandages [x 13]

- purgatifs [x 3]

- tisane fébrifuge [x 5]

- infusion fortifiante [x 5]
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Voyage :

- briquet a silex

- torches (2 h) [x 2]
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- tente deux places

- viande séchée [x 10]

- outre en peau (21) [x 1]
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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks: Wress

Orphelin recueilli et élevé par un demorthén. A 20 ans, il tomba gravement malade. Son pére adoptif I'emmena chez un ermite, trés loin
du village. Le vieil homme possédait en effet un savoir ancestral en médecine. Apres plusieurs mois de convalescence, Garath fut
rétabli, bien qu'il garda de cette époque une peur phobique des maladies. Il revint vers son village pour constater que celui-ci avait été
détruit. Les horribles vestiges, qui suggéraient une attaque de feondas, le traumatisérent profondément. Garath récupéra les oghams de

son mentor et se jura de parcourir Tri-Kazel afin de bannir les feond de son monde.
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Hi ghlighTS - Apres une bonne dérouillée, Garath a cloué la gueule d'un feond au sol, avec une dague.
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