Name: @)C]’ﬂ @aeLine
SCV: H ACJC 27 edﬁﬂicif]f @aris‘w

DE'EC 'I"'i]:!ti{}ﬂ E C"CV‘?U:X courc, »oirs eT secs. YCu)c (]ris-bl,euté‘ CorPuLence élanceé et PLuté‘C mince, borre muscul

DT‘GFCSEEETT @Lade knicﬂst o]c he @empl

;{@) \’VQ]S @f‘:ﬁ @ M"ﬂ”tﬂqCﬁ @ Neal ds Condicion
lnﬂuentiaL ALL]/
Good
Combaciveress: 5 Good Nealch =2 00000

Stronq (MNind Oédy -I O O O O O
tn*ppatlwr_ ] Sa-onq Bad 2 O O O O O
Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 2 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
enemr Ag{?ﬂy O
RCQSO‘T 3 Slow Wicced m
Sh Rt Scamira: 10
Connviction: 4 - AR e )
Ageusia Wi urvival: 3
SOOI : s i IS
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
O0000+(CREA:2) OOOO0OO0O+(REA: B) OO0OO0OOO+(REA: D5) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000 (OMB:5) O00O®O+(EMP:]) O0000®:(conv 49 OO0O00O+(REA: F)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1

Disc : Swords 6 Disc: Disc : Miracles 6 Disc:

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ SfCaLdﬁ @D‘:m 1-—‘(11}:11 mT's @ ]:‘Cﬂ. s @S‘ﬁﬂﬂﬁ!‘]q L% 'C“?T"'I'J"“'_
O000O0+EMP:1 ) O0000O+EMP:1 ) @@®O000O+(comB:5) OO000O0O+(CcomB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 41 Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
O0000+(rREA: D) @0O0000O+(REA: {) O0000+(EmMP:1 ) @@OOO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

! Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
Long sword dmg: 3 Atk: /6 Def: 9 Spd: 6 S d.
dmg: C!Fi-eﬂsi\‘e PCC ]
Atk:13/8 Def: 7/ Spd: © QOO0
dmg: D«E‘.FEﬂﬁi\'E AI"'THOT":
Atk:9/4 Def: 11 Spd: © :
dme: Osag shield (1)
e Quick

Plat 4
dmg: Atk: /6 Def: 7 Spd: 8 ate armor (4)

. - ) n)ﬂ’\'{’“’}ﬂr‘r
DOECﬁEtaL_ 2 Atk: 0/0 Def: 1l Spd: ©

@ ecluipmcnt @ Crcasure

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfactﬁ: @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ :SK ]:Lu X

SeDTE: l7 / I7 Mineral Flux
;I(; (Major miracles: 00000 00000 00000
Vegetal Flux

00000 00000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birﬂlp].ﬂc&: Reizbh - Cri-Sweszdrs archiPeLacjo - Rural

@ hiStﬂ 1“]/ Social class: CLefCJe

Sﬂﬂ:}ﬁﬂl{s: ]lumor' - Solicude

Née d'une famille trés pieuse et respecté, proche du ciel et du Dieu Unique. Alors qu'il suivait I'éducation du culte comme l'avais fait
ses aieux, il devint orphelin a 1'dge de 12 ans. L'assassinat de la famille Taeline sera toujours entouré de raisons mystérieuses et de
rumeurs €étrange au sein du Temple, ce notamment concernant le dernier survivant de la famille. C'est d'ailleurs peu apres qu'il suivit
une formation pour devenir chevalier du Temple, afin de défendre les croyances, les innocents, mais aussi un idéal chevaleresque

propre a lui-méme...
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Hi gl]lighTS - Rumeurs étranges sur I'implication de la chevaliere dans la mort de ses parents. Village marqué
par son passage lors de son passage secoué dans une taverne. Signes et visions du Dieu Unique a son égard avant son entrée

officiel dans I'ordre du Temple.
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