e N,
 Combaciveress: 2

Cirecacivi o
Reason:
J Connviccion:

{25 43 L
=i Ml S
i IE‘
T, $in )
F
LY
]

DRI
- A.\..M’i\és..\.,\?:

 @Crafc

®@O®OOO+(CREA:T1 )
Bonus ; Malus :

- Disc :

; f JL.. D'IEC

;ﬁ""‘i
.

.r{':: - -{_

1
..

b @ Closc Combarc

.....+(COMB 4
, Bonus : 41 Malus :
- Disc : Unarmed Fighting o

a . Disc : Swords o
‘Dlsc

@ Scealch

"‘OOOOO+(EMP 4

B-:}nuq Malus :

 Disc:

Disc :

B s

@mﬂmMm
.OQOO+{REA3

@ Advancages @

Sturcl]/
Stfonq

4
U sa,cl\ cu*!t’cu]cs

enemr

@ maqience

O0000O+(REA: 5)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

O000O0O+(EMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@t).r:rm rThen MS

OO0O0O0OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 3)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Good

Peal d> Condicion

00000

Okay

Bad

1 00000
2 0000 &

Critical -3 OO0 00

O

Agony

Scasmmina: ] ]"

S‘LJ.T"\ ival: 3

R R

_..#.
8 A

/""f?'"/"" A

@ DErccPtEOﬁ
@O OO0 +(REA: )

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pra )

O000O0O +(onv: B)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ ]':En.fs

Q@0O®OO+(COMB: 4)
Bonus : + 2 Malus :

Disc :

Disc :

Disc::

@ Relacion

00000 1\ 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Domains & DISCIPLI‘I‘!E‘S SN

DE‘I"FG*IWﬂCE 3
OOOOO+{CREA T4
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science

O000O0O+(REA: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

..OOO+{COMB 4')
Bonus : 1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel

@OOOO +(EMP: 4)J y.
Bonus : Malus : ey
Disc : ¥ 3
Disc :

Disc :




Combac accicudes
CaC/Tir
Standard
Atk:10/7Def: 12 Spd: 8
OFFensi\'e
Atk: /8 Def: 11 Spd: 8

Defen-jive

Atk: 9/6 Def: 13 Spd: 8
Quick

Atk:10/7Def: 11 Spd: O
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 8

Hilderin shield (1)

Plate armor (4)
S Pocchcial.

: I'eclu'ipmc“;ﬂ‘c"

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

& Cosmbac arcs

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
CRL - S
3 e Wl

ik | o

Cxalcacion N Flux
Score : 9 / 9 Y
: Mineral Flux B
*ma'jﬂr miracles: 00000 0000000000 &

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

*( Ninor miracles: Y x

Fossil Flux N
s 00000 00000, O@Q:OO'

T e S I el k. T X




Bnrthplace Reizh - Region of Baldh-Ruoch - ufbam i -
Social class: Nobilicy S
Setbacks: Adversary - Rumor . -
2} 1_1_1@ noble riche, Eorlund a été éduqué par des mentors et n'a pas regu beaucoup d'attention de la par de __g,s_ﬂp aren __s_,_,Ilﬁ___

n sens du devoir envers ses proches et recherche la justice. Aprés avoir tué un autre fils de noble en voulant rendre la
1 agg de 18 ans, il est reni€ par sa famille et exclu de la classe dirigeante de sa ville natale. I1 part alors dans I'espoir de_tlrm},‘c -
'_ oire et ainsi €tre a nouveau reconnu. Il se rend dans la plupart des grandes villes pour parfaire son €éducation et sa maitrise s
: a_l.s_pourchasse par sa funebre renommeée il est souvent obligé de repartir rapidement. Il est apprécié par ceux qui le

mfr

s 'I_u. :'-_-

@ mmmL healdh
Mental Resistance: 8

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA ®@OO000O0 OO0OO0OO0O0 OOO0OOO OO0OOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

Disorder: Pallucinacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

~ Conscience : 6 Instinct: 5 Orientation : Racionrelle

Character traits : Quaut]’:optimistic
I:Law 5 OVC?’ZCCXLOuS

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLLb P

Guil,t’ :

@ ewc pe 1*ience Doints

Highlights :




