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Combatc accicudes
CaC/Tir
Standard
Atk: 6/6 Def: 12 Spd: 8
OFFensi\'e
Atk:7/7 Def: 11 Spd: 8
Defen-jive
Atk: 5/5 Def: 13 Spd: 8
Quick
Atk: 6/6 Def: 11 Spd: 9
(Dovement
Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 8

Round shield (1)
Studded leather tunic (2)

Plate armor (4)
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Blrthplace Taol-Kaer - Dukedom of Gorm - R;;at. ] e
Social class: Peasant '
. Setbacks: Rumor g, o
it 'I ec sa soeur dans des camps sauvages ou il devait devenir I'un des chefs, il refusa de se battre, ne ovuj_a,gu prg_g,qggr _L_],g ﬁ___ "

' ]' sa oeur maltraiter par son peuple la suivit lorsqu'il c'est enfoui. Il a rencontré un groupe de chasseur venant des quatre coin ;
' .  royaumes connut, personne n'a demandé qui il était ce qu'il avait fais et avec sa soeur ils continuent a se traverser les te o St
S e

wes, les considérant comme leur nouvelle famille.
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@ Experience Poincs Resce: 15  Tocal : 100

Hi ghlights - Son pere la toujours rabaisser, il réve de lui prouver qu'il est capable de devenir un grand homme.




