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Blrthplace Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - nwat P
Social class: Crafesman p
: Setbacks: Cragic Love S :
l'on gg,;t 1l serait né€ lors d'une rude nuit d'hiver, dans une pauvre famille d'artisans. En grandissant il grefe __r_jn__l __r_g‘sgg, ﬁ___

! hemi n et partit a l'asge de seize ans a la recherche de l'aventure. Depuis lors, son passé est resté obscur aux yeux des Dieux de ; -

nde. Aujourd'hui il refait enfin surface...
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Hi ghlights - Apres avoir bu une bouteille, contenant un liquide d'origine douteux ayant des effets qui le sont
tout autant, qu'il bit, il perdit la mémoire. Il se retrouva tout nu en pleine forest du nord en face d'un ours, qu'il tua 3 mains

nues et qu'il mangea aprés 'avoir cuit. Des marchands qui passaient & ce moment 13, le retrouvérent dans cet état, il fiit |
q gea ap quip i, 1 .
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‘ ) nomm¢é Devarzh. La rumeur se rependit a travers tout le royaume de Taol-Kaer. (Nous n'avons plus de nouvelles des

\ marchands.)
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