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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain
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Rats de bibliothéque, cela définie plutot bien se qu'est volac toujours a approfondir ses connaissance dans divers domaines scientifique
et des flux. Son maniement de I'arbaléte est plus que douteux on se demande bien comment il reste en vie les rare fois ou il sort

explorer le monde pour mettre en pratique se qu'il a apprit. Son but dans la vie est de mettre au point divers armes utilisant la puissance

du flux. (Dieux nous garde si il y parvient ...
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Highligh’[ﬁ - Il travaillerai sur 1'élaboration d'une arme utilisant le flux pour combattre.
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