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Siegfried a connu la mort et la renaissance, apres avoir vu sa famille périr au mains des Féondas, il fut recueillit par un groupe d'Osag

nomm¢ "Les Traqueurs d'Ombres". Ces derniers forment les jeunes a combattre les différentes menaces tapis dans les ombres d'Esteren
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Higl]lightﬁ - - Famille décédée. - Recherché par le temple pour hérésie. - Formé de maniere brutale dés son

plus jeune age.
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