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Bien éduqué dans la pure tradition de combat a la hache, Ossaf ne brille pas par son intelligence mais il tape fort, et il a toujours été
respecter pour ca. Il a fait son services Ost comme garde de caravane et il est resté plusieurs années dans cette fonction. Mais depuis
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Highligh’[ﬁ - A pris un coup de hache a 10 ans a l'entrainement, ce qui a balafré son visage.
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