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Elise s'est bannie du village quand un médecin traditionnel est venu s'installer et a laissé courir le bruit qu'elle empoissonnait ces
patients. Elle vit recluse dans la forét mais certains continuent a venir la voir pour ces soins et la connaissance des lieux. Elle a été
pourtant pendant de nombreuse année I'apprenti Demorthén du village ou elle €tait apprécié pour les soins et les remedes qu'elle
préparait. Elle vie en général de ce que la population lui apporte en contre partie des services qu'elle rend. Aujourd'hui elle se concentre

sur son apprentissage des arts mais peine a récupérer lors qu'elle concentre trop ces efforts. Pourtant certains Demorthéns de passage

parient qu'elle atteindra un jour le sixieme cercle.(...)
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