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Social class: Nobilizy |
: Setbacks: R
i ssu d'une haute et ancienne famille de noble, tombé dans I'oubli depuis plusieurs générations. Il n'a que ¢ de ngble son _,t_l,gng,“__

10 rattache a ce domaine. Il est né d'une mére rodeuse, elle 1'éduqua et lui appris a lire, a se battre comme un chevalier. Elle alla _‘ '-
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d _1111 dire. Tout ce qu'elle émmetta, c'était que ce fut un grand nom autrefois, remplis de force et de pouvoir, faisant trembler_]as,,‘.
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Highlights - 1l se hata et découvrit une masse sombre empaler une jeune fille au bout de ce qui devait étre sa

4 main. Sans réflechir, il lanca ses dagues tout en dégainant rapidement son épée et d'un coup net trancha ce Féon. La scéne

e

fut observé par une dizaine de bucheron rentrant du travail. Tealh fit bruler la fille sous les regards du village, Vgn_u voir _s'i_

v ‘ ) ce que les bucherons avait dit était vrai. Il repartit directement aprés de nuit sur les routes, n'aimant pas la ;ﬁoula,c;t_me

\ au centre de l'attention et continua a survivre et a aider les gens qu'il croisait sur sa route, ce qui valu s,axg:ml,og_ 2y

connu par les petites personnes.(...)




