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Combac accicudes
CaC/Tir

Standard

Atk:6/3 Def: 12 Spd: 7
OFFensi\'e

Atk: 8/5 Def: 10 Spd: 7 0000
Def&n-ji VE Afmo;-

Atk: 41 Def: 14 Spd: 7 Round shield (1)
Quick

Atk: 6/3 Def: 10 Spd: 9
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 7

Leather tunic (1)

~ Tunique et braies en lin, Gants, Sac a dos :
+r- - ceinture et bottes de cuir, Teintures pour cheveux (R,G,Y).
~ Cape en laine, Gilet de fourrure. Fond de teint, Brosse a cheveux,

Tente une place, sac de couchage. Miroir en cuivre brosseé.
Chemise et braies en lin (pyjama).

- Né eWg de couture. Instruments :
'-.- 4. 1.‘

rCo,fﬁ;gl; (Parchemins, plume et encre). Rebec, Flutet médiéval, Kazu,

Tambourin a pédale.
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