Nar‘jc: @5]’3[«01’ @/)a“'at
Sex: H )—\qc: 28 Edwﬂi.:irr Eri-gla=zel

-

DLCLTE‘I- @j’*e @Oss
DT‘GFCSEEETT @Lade knicﬂst o]c he @empl

De_r,c f-i-l:ytion + U homwre assez ]Cort de carrure, poscure droice constamment; ses cheveux ondulés couvrent pe

Q@) \\7&]5 @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Nealds Condicion

Combaciveress: 5 Good 00000

~ Okay -1 000O0O

tn*ppatlwr_ ] Bad 2 0000

Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 3 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
Obzcuse '

Reason:

Corn 1cTiLO™:

4

O

St’nnﬁtmz 11

5 ) Wi Sumvival: 3

237277 % %% " i . AT T
RRBKLARL Domains & Disc IPL INes SRR,

@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
Q@O®OO0O0O0+(CREA:F5) OO0O0O0O+((REA: 2) @@OOO+(REA:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000+ (comMB:5) OO@®OO+(EMP:1) O0000®:(conv 49 OOO0O0O+(REA: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus @ Malus :

Disc : Disc : Disc : Miracles 6 Disc:

Disc : Disc : Disc : Contemplation 6 Disc:

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Scecalch @‘Dcrm rThen (T’)Tﬂ @ ]:'cn s "@'Shooﬁnq & chrow.
®O000O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O@@®O®OO+(comMB:5) O0O00O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
00000+ (rREA:2) @OOO0OO+(REA: 2) @O@0OO0O+(EMP:1 ) @O@O®OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VCG POT)S

Dagger, knife, dirk dme:

Long sword dmg:

dmg:

dmg:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

@ At*ﬁfacts

]
3

CO‘F*I*!]DCL & RTCiTix clcs DEFEﬂSE :

CaC/Tir
@ Scandard O0000 O000O0
Atk:9/5 Def: 8 Spd: ©
C!Fi-eﬂsi\‘f SPCCd
Atk: 1177 Def: 6 Spd: 6 O0000
DEFEﬂﬁi\'E AI"'THOT":
Quick Large shield (1)

Atk:9/5 Def: 6 Spd: 8

ﬁ)l’:’\'ﬂ'“}ﬂf"r
Atk: 0/0 Def: 10 Spd: 6

@ Creasure

O & Simber
O & A=zure
O & I:rast

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

00000 00000 00000

@& Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ ?k ]J.u_x
gt l7 / I7 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* miﬂﬂ ™~ i rac:LCS:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birﬂlp].ﬂ':ﬁ: Gwidre - lleqion of Ard-Amrach - Rural

@ h i sCoO 1.']/ Social class: CLefCJe

Sﬂtbﬁﬂl{ﬁ: Violence - Solicude

N¢ dans une famille croyante du Gwidre, est envoyé au Temple dans ses jeunes années dans le but de le servir. Il devient
Chevalier-Lame avec les honneurs. Lorsqu'il retourne dans son village natal pour annoncer la nouvelle a sa famille, il découvre que
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Hi gl]lighTS - Lors d'une mission a ses débuts, sa petite troupe est prise d'assaut et massacrée dans sa

quasi-totalité. L'événement restera a jamais gravé dans sa mémoire.
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