Sr_:t: H )-\qc:: 20 ed‘lﬂic:if]"_ @vi-@{azet Dj’*ﬂ‘chgiﬂrr_ @;ariqat

DVesc r-iption .

2‘;@ \\7:1] s @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Neal ds Condicion

Combaciveness: 3 2 00000
] Okzy -1 000O0O
tn*ppatlwr_ 5 Bad 2 0000
Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 2 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
Rccxsmt ] Door :

St’nnﬁtmz 10

(@ Vi Sumvival: 3

Comnviccion: 2

237277 % %% " i . AT T
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
OO00O0OO+(CREA:2) OOOOO+(REA: 1) ®@O®OO0OO+(REA:T) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000 +(comMB: ) 00O O+(EMP:F5) OO00O0O+@onv 494 OO0000O+(REA:T)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Stealdh @Dﬂ morchen st @ ]:":‘1 £ "@'Shooﬁnq & chrow.
0000 +EMP:5) O0000+EMP:H) O0000®:(CcOMB:3) @@®OOO+(CcoMB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudic ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
®@O0000+(rREA:T ) OO0OO0O0O+(REA:1) @OO0OOO+(EMP:5) 00000 (:EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc : Orientation o
Disc : Disc : Disc : Disc : Signs (Varigal) o

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VCG POT)S

Dagger, knife, dirk dme:

Short spear dmg:
Short bow dmg:
dmg:
dmg:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

@ At*ﬁfacts

|
2
2

CO‘F*I*!]DCL & RTCiTix clcs DEFEﬂSE :

CaC/Tir
@ Scandard O0000 O000O0
Atk:6/5 Def: 1l Spd: 8
C!Fi'-eﬂsh'e SPCCd
Atk:8/7 Def: 9 Spd: 8 O0000
Defensive Ao
Atk: 4/3 Def: 13 Spd: 8
QLLEC'&

Atk: 6/5 Def: 9  Spd: 10

ﬁ)ﬂ\‘&‘ﬂ‘!ﬂﬂf
Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 8

@ Creasure

O & Simber
O & Azure
O & I:rast

VCLL LLCL]DLCS

@ Resousces

00000 00000 00000

@& Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ ?k ]J.u_x
gt Iz / ]2 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* miﬂﬂ ™~ i rac:LCS:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain
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Setbacks:

Sire Arnketil, un noble Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 hommes ) pour aller

détruire un Feondas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar" . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne

réussit méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards
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Hi gl]lighTS - Enfant, il vit sa famille (petite noblesse de campagne) massacrée par une horde de Féondas...
Laissé pour mort, il fut sauvé et soigné par un Varigal qui le pris sous son aile, le protégea et le forma comme s'il était son

fils. Depuis la mort de celui-ci, il se dévoue a sa charge, persuadé de remplir une mission "divine" : "tuer du feondas
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