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Blrthplace Gwidre - Region of Gorm Caladh - LJw'boup"" T
Social class: Middle class 22
Setbacks: ;s ,
,__up_,rnoble > Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 ho,lgm_lugs_)“p _m, a&“

e un condas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar” . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne. |

it méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards
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Hi ghlights - Un barde, issu d'une famille de grand commerc¢ant mais il s'est disputé avec son pere carilne
veut pas prendre la suite du négoce familial . Il est aussi coureur de jupons (les volets des maisons se ferment pour préserver

les pucelles lorsqu'il arrive dans un village), ce qui lui a valu un ennemi mortel (un pére déshonoré) qui le pourqhas'sé;et_“'
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