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Blrthplace Gwidre - Region of Gorm Caladh - LJw'boup"" T
Social class: Nobilicy e
Setbacks: oo :
,__up_,rnoble > Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 ho,lgm_lugs_)“p _m, a&“

e un condas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar” . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne. |

it méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards

.."i .'-_1". E&-'E ..:;.‘.-

2 BT

@ mmmL healdh
Mental Resistance: 10

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA ®@OO000O0 OO0OO0OO0O0 OOO0OOO OO0OOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

Disorder: €©xalcacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

* Conscience : o Instinct: 7 Orientation : Imscinccive ]
DﬂSSlﬂﬂ :

Character traits : QuOLLiC]’ : Upfiqlﬂt

]:Law 3 Riqicl

Subvf:rsion <

Influence :

DOLLbC :

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - Ex-Chevalier au service d'un comte de Gorm Caladh fils d'une petite famille noble, vétéran de

moults combats, il a souvent €té en opposition avec les dérives de ce noble et des membres de son ordre (pillage,

s~ [Taet = 3

mercenariat, brigandage...). Il a préféré prendre la route et devenir un errant. Son sens de I'honneur et de la chevalerie e1l“'__
0 g, D

‘ ) font ont presque une caricature du chevalier idéal . Sa rigidité d'esprit néanmoins le rendent parfois un peu lourd et ne =

\1111 attirent pas que des sympathies . Les feondas sont ennemis de I'humanité, il va s'en charger !
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