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Combac accicudes
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I Atk:10/9Def: 9 Spd: 10
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Atk: 12/mDef: 7 Spd: 10
2 Defen-jive
Atk: 8/7 Def: 11 Spd: 10
Quick
Atk:10/9Def: 7 Spd: 12
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Atk: 0/0 Def: 11 Spd: 10
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Social class (Middle class
Setbacks: oo :
,__up_,rnoble > Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 hommes_)“p _m, am

condas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar” . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne. |

it méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards

-"-." 13:‘ fExY

U 'I_u. :'-_-

@ mmmL healdh
Mental Resistance: 7

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 00000 OOOOO OOOOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

- Disorder: ]:vénésie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

~ Conscience: 3 Instinct: 9 Orientation : scinccive

Character traits : QuOLLiC]’ : pevsevefincj

]:Law 2 pviclef'uL

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLLb P

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: O Cocal : 100

Highlights - Descendant des natifs du continent, excellent combattant , ex officier de la Légion Rehzienne,
mais relevé de ses fonctions pour avoir désobéit a un de ses supérieurs qu'il jugeait incompétent. Insupportable de vanité, = =

fier comme un artaban, mais néanmoins droit et digne de confiance. Sa fiancée a disparue, enlevée par un féondas . Tant !
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‘ ) qu'un seul feondas survivra, il n'aura de cesse de se venger. : we R iy
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