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Hi ghlights - Dans sa jeunesse, il était trés ami avec un garcon (Marco) et une fille (Sybille), les deux garcons

sont tombés amoureux de la fille et c'est le pére de cette demoiselle qui a fait le choix pour elle, malheureusement ce ne fut =
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pas lui... Il part donc courageusement a I'aventure en espérant ne plus voir son petit coeur souffrir mais méme dans les =
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