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nn ur_Erlam du hameau Eysen du Duché de Seol, Arkel décide de travailler avec son pere et l'aide a co _pfec 1opne sac __s,,,cm

Simp e ou cloutées, bottes... Il se complait aussi a aller a la chasse afin de fournir les peaux nécessaire a son métier. Cela lu,L :
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Highlights - Lors d'une partie de chasse, Arkel s'est gravement blesser au visage en voulant éviter la charge
d'un sanglier. Il s'est jeté de coté dans un fourré et n'avait pas vue la pierre saillante dissimulée dessous. Et voila, encore une

fois, sa malchance était 1a.

)\




