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Setbacks: Wound

enfant n¢ d'un viol, mére décédée dans sa petite enfance, élevé par un ancien mercenaire converti en forgeron. Il a appris la forge et le
combat mais est meilleur en combat notamment combat en aveugle. Ses yeux captent treés bien la lumiére méme trés faible donc se
déplace avec aisance dans I'obscurité. A été surpris par un missionnaire théocrate alors qu'il visitaient son habitation de nuit. Obligé

d'étre ¢loigné de son village, est envoyé€ a la ville pour faire son service de 1'Ost.
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Hi gl]lighTS - A participé a des patrouilles contre des pillards. Lors de la traque d'une troupe ayant torturé et

assassing les habitants de son village, il s'est retrouvé obligé de se réfugier dans un labyrinthe de cavernes ou il est resté



