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Mori est un lointain descendant de « Darish, le démon » mais ceci n'attire que des ennemies. Ses parents sont morts pour ce fait. Il
décida donc d'aller a la forét des murmures pour savoir la vérité sur ce lointain ancétre tout en restant discret. Pour c¢a, il dut se faire
passer pour un artisan en apprenant le métier. Dans cette mystérieuse forét, il rencontra un Demorthen, « Gorable, 1'incroyable » et
apprit & métriser la nature. 11 fut, malgré tout, mélé a une guerre opposant les Tri-Kazeliens aux Tarishiens. Il fut contrains a tuer leurs

chefs et devint commandant des deux tributs, ce qui le laissa tranquille pour apprendre la vérité sur Darish. Il fut finalement tué, trahit

par ses hommes.(...)

& Mencal healdh

Mental Resistance: 10

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA : 90000 0000 O0O0O0O0O O0O0O0O0O
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pararor a Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ Dc 1~scrnnal..it]/

Conscience: 9 Instinct: 3 Orientation : Raciorrelle

Passion : ]

Character traits : QuaLitT' : LO]'OLL

[Claw: Sad

Subversion : 2

Inﬂ LLCYCC - 3
Doubt’ ; )_|,

Guﬂ.t’: 5

@ Sxperience Points  Resce: O Tocal : 100

Hi gl]lighTS - La mort de ses parents. La poursuite quand il a ét¢ démasqué par les gardes a Jorfort.

L'apprentissage pour métriser la nature. La guerre opposant les Tri-Kazeliens aux Tarishiens. La trahison de son ami.



