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Je m'appelle Dyrelia, je suis originaire du peuple Osag. Je suis née sur l'ile aux Cairns, ou j'ai grandi entourée d'une grande famille

d'artisan du batiment. Nous n'étions pas tres riche, mais I'amour était toujours présent, nous vivions heureux jusqu'au jour ou une grande

¢pidémie a fais rage.
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Highligh’[ﬁ - Je ne me sentais pas tres utile, car aucun artisanat ne me plaisais. Mais le jour de la grande

épidémie, j'ai décidée, de devenir médecin, pour pouvoir aider les autres en les soignants de mon mieux.
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